
 

 
ANFALLAREN: 
1. Välj antal fiender du vill spruta på. 
2. SL säger hur många meter fienderna befinner sig på = [Eldområde]. 
3. Välj antal kulor du vill skjuta (+1D4). 
4. Dividera antal kulor med [Eldområde] = Antal D6:or du ska slå för varje fiende. 
5. Slå VapenFV (se tabell). 
6. Slå antal D6:or för varje fiende (se tabell). 
 
 
FÖRSVARAREN: 
1. Slå UndvikaFV (se tabell).  
2. Slå antal D6:or för varje träff (se tabell). 
 
 
UTRÄKNING: 
1. Slå träffområde och skada för varje träff per fiende.  

 
 
 

ANFALLARE: (VapenFV) 
 

Perfekt slag = Alla Ettor, Tvåor och Treor är träffar.  
Normalt slag = Alla Ettor och Tvåor är träffar.  

Misslyckat slag = Halva antalet T6:or (avrunda ner). Alla Ettor och Tvåor är träffar. 
Fummel = Alla skott missar + eldavbrott.  

 
 
 

FÖRSVARARE: (UndvikaFV) 
 

Perfekt slag = Alla Ettor, Tvåor och Treor är en lyckad undvika.  
Normalt slag = Alla Ettor och Tvåor är en lyckad undvika. 

Misslyckat slag = Halva antalet T6:or (avrunda ner). Ettor och Tvåor är en lyckad undvika. 
Fummel = Inga kulor undviks + fummel, 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


