
 

 
 
 
ANFALLAREN 
1. Bestäm antal skott (+1D4). 
2. Lägg till (antal skott * 2) till VapenFV. 
3. SL lägger till / drar ifrån andra modifikationer till VapenFV. 
4. Anfallaren slår en D100 mot sin VapenFV. 
5. Räkna ut hur många träffar (Vapen FV / D100) = ”Antal träffar” (avrunda neråt).  

OBS: Ej fler träffar än avfyrade skott. 
 
 
FÖRSVARAREN 
6. SL lägger till / drar ifrån modifikationer till UndvikaFV. 
7. Försvararen slår en D100 mot sin UndvikaFV. 
8. Räkna ut hur många skott som undviks (Undvika FV / D100) = ”Undvikna skott” 

(avrunda neråt).  
 
 
UTRÄKNING 
9. Räkna ut hur många skott som träffar (Antal träffar - Undvikna skott). 
10. Slå träffområde per kula. 
11. Slå skada per kula. 

 
 
 

Skador: 
 

Varelser: Antal träffar: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
 

1:a varelsen 
 
 

         

 
2:a varelsen 

 

 
 

         

 
3:e varelsen 

 

 
 

         

 
4:e varelsen 

 

 
 

         

 
5:e varelsen 

 

 
 

         

 

Träffområde: 
 

 
 


